
Interessiert Sie der Studiengang?

Mehr Infos gibt’s auf 

» www.hs-emden-leer.de/sl/bomi

oder kommen Sie zu uns nach Emden. Schauen Sie sich die

Hochschule an und informieren Sie sich vor Ort in einem 

persönlichen Gespräch.

Stand: 05.2021 Komm näher » www.hs-emden-leer.de

 Technik

Bachelor of Science (B.Sc.)

Medieninformatik
Online

GANZ NAH DRAN.

EZWir helfen Ihnen gern weiter!

Bei Fragen zu den Online-Studiengängen:

Online-Team

Telefon +49 4921 807-1941

» info@online.hs-emden-leer.de

Bei allgemeinen Fragen:

unsere Zentrale Studienberatung

Telefon +49 4921 807-7575

» zsb@hs-emden-leer.de

Mit unserem Online-Studiengang Medieninformatik sind Sie 

einem breiten Berufsfeld ganz nah, das von traditionellen 

Medien wie Presse, Film, Fernsehen, Radio bis zu den neusten 

Digitalmedien reicht. Unsere Absolvent*innen sind für alle Be-

reiche bestens gerüstet, in denen Medien auf Informatik 

treffen. 

Gleichzeitig bietet der Studiengang ein Informatikstudium, 

das Ihnen die Türen für konventionelle Informatikbereiche in 

allen vier Arbeitsgebieten der Medieninformatik öffnet:  

 Programmierung und Entwicklung

 Design

 Wirtschaft, Marketing und Management

 Forschung und Lehre 

 (mit Masterabschluss, evtl. zusätzlich Promotion)

Ihr künftiges Berufsfeld

Ihr Studiengang

Neben den Grundlagen der Informatik lernen Sie verschiedene 

Programmiersprachen und erhalten fundierte Kenntnisse 

in der Softwareentwicklung. Als Absolvent*in unseres Studien-

gangs verfügen Sie über alle Kernkompetenzen der ange-

wandten Informatik und beherrschen den Umgang mit 

sämtlichen relevanten Multimediasystemen und -daten. 

Dabei lernen Sie, unterschiedliche Bedarfe zu analysieren 

und passgenaue Lösungen zu entwickeln. Grundlegende 

betriebswirtschaftliche, rechtliche und sicherheitstechnische 

Kenntnisse runden Ihr Profi l ab und bieten Ihnen eine solide 

Basis für eine erfolgreiche berufl iche Karriere.

Ganz
nah
dran.
An einem spannenden 
Online-Studium im Fachbereich
Technik.

Kontakt -)

0

Stand: 02.2024



Studienverlauf

1. Semester Grundlagen der Programmierung 1, 

Einführung in die Informatik, 

Grundlagen der Mathematik, 

Mediendesign 1, Kommunikation/

Führung/Selbstmanagement, Computer-

architektur und Betriebssysteme

2. Semester Grundlagen der Programmierung 2, 

Theoretische Informatik, Relationen 

und Funktionen, Mediendesign 2, 

Mensch-Computer-Interaktion, 

Rechnernetze Grundlagen

3. Semester Algorithmen und Datenstrukturen, 

Datenbanken, Web-Programmierung, 

Computergrafik, Projektmanagement, 

Multimediatechnik

4. Semester Softwaretechnik, Internet-Server-

Programmierung, Internetanwendungen 

für mobile Geräte, IT-Recht, Einführung in 

die wissenschaftliche Projektarbeit, Grund-

lagen IT-Sicherheit

5. Semester WPF 1*  + WPF 2*, Praxisprojekt, 

Patterns and Frameworks

6. Semester Betriebswirtschaftslehre, 

WPF 3* + WPF 4*, Bachelorarbeit

Vollzeit- oder Teilzeitstudium

Diesen Online-Studiengang können Sie in Vollzeit oder Teilzeit 

studieren. Der Wechsel ist jeweils zum Beginn eines neuen 

Semesters möglich.

Das Vollzeitstudium umfasst pro Woche eine Bearbeitungs-

zeit von etwa 40 bis 50 Stunden. Die Regelstudienzeit 

beträgt in diesem Fall 6 Semester.

Das Teilzeitstudium bietet Ihnen die Möglichkeit, die Anzahl 

der Module pro Semester zu verringern – dabei bestimmen 

Sie selbst, wie viele Module Sie jeweils belegen. Die Regel-

studienzeit verlängert sich entsprechend. Damit eignet sich 

der Online-Studiengang insbesondere für Studierende, die 

beruflich, familiär oder anderweitig zeitlich oder örtlich ge-

bunden sind.

Die Lerninhalte erhalten Sie über interaktive Online-Module 

in unserem virtuellen Lernraum. Die Erarbeitung erfolgt weit-

gehend eigenständig und zeitlich flexibel. Einsendeaufgaben 

erweitern Ihre Lernpraxis.

Vornehmlich in den Abendstunden finden regelmäßig 

Online-Sprechstunden und -Seminare statt, in denen Sie die 

Lerninhalte gemeinsam mit Ihren Mitstudierenden und 

Lehrenden vertiefen.

Damit Sie mit Ihren Mitstudierenden und Lehrenden 

einfach kommunizieren und zusammenarbeiten können, 

stehen über das Lernraumsystem Videokonferenzräume und 

Diskussionsforen für Sie bereit.

Prüfungen

Ihre Prüfungen absolvieren Sie in schriftlicher und mündlicher 

Form jeweils am Ende des Semesters in Emden. 

Präsenzen

Sie treffen Ihre Mitstudierenden, Lehrenden und das Online-

Team pro Semester bei drei zweitägigen Präsenzveranstaltungen, 

jeweils freitags und samstags, am Hochschulstandort Emden. 

Hier haben Sie die Gelegenheit, Ihr erarbeitetes Wissen in 

Labor, Vorlesung und Seminar im persönlichen Austausch zu 

reflektieren, auszubauen und zu festigen.

Studienabschluss

Mit erfolgreichem Abschluss des Studiums wird Ihnen der 

Bachelor of Science (B.Sc.) verliehen. Dieser international 

anerkannte akademische Titel ist die Voraussetzung für den 

Einstieg in ein Masterstudium und eröffnet Ihnen vielfältige 

berufliche Chancen.

Zugangsvoraussetzungen

 Allgemeine Hochschulreife, Fachhochschulreife, 

 fachgebundene Hochschulreife 

oder 

 dem gewählten Studiengang entsprechende praktische   

 Ausbildung mit besonderer Qualifikation.

* Im Wahlpflichtbereich (WPF) können Sie ganz individuell 

folgende Studienschwerpunkte setzen: Informatik und 

Software-Entwicklung, Digitale Medien, IT-Sicherheit.

yr

Studienbeginn

Die Aufnahme erfolgt zum 

Winter- und Sommersemester.

0
Infos für Erstsemester gibt’s auf 

» 

Kosten
Für den Zugang zu den Online-Modulen werden Medien-

bezugsentgelte je Studienmodul erhoben:

 zusätzlich 169 € Semesterbeitrag (Stand 09/2021)

Reguläre Kosten Ermäßigte Kosten (BAFöG)

1. Belegung 95,00 € 70,00 €

2. Belegung 31,35 € 23,10 €

3. Belegung 31,35 € 23,10 €

Ab der 4. Belegung 95,00 € 70,00 €

0
Hinweis: Fördermöglichkeiten finden Sie auf

» www.studentenwerk-oldenburg.de/de/finanzierung.html

0
Aktuelle Angaben zur Einschreibung finden Sie auf 

» www.hs-emden-leer.de/sl/einschreibung

0
Infos für Erstsemester gibt’s auf 

» www.hs-emden-leer.de/sl/bomi-erstsemester

Studienverlauf

1. Semester Grundlagen der Programmierung 1, 

Einführung in die Informatik, 

Grundlagen der Mathematik, 

Mediendesign 1, Kommunikation/

Führung/Selbstmanagement, Computer-

architektur und Betriebssysteme

2. Semester Grundlagen der Programmierung 2, 

Theoretische Informatik, Relationen 

und Funktionen, Mediendesign 2, 

Mensch-Computer-Interaktion, 

Rechnernetze Grundlagen

3. Semester Algorithmen und Datenstrukturen, 

Datenbanken, Web-Programmierung, 

Computergrafik, Projektmanagement, 

Multimediatechnik

4. Semester Softwaretechnik, Internet-Server-

Programmierung, Internetanwendungen 

für mobile Geräte, IT-Recht, Einführung in 

die wissenschaftliche Projektarbeit, Grund-

lagen IT-Sicherheit

5. Semester WPF 1*  + WPF 2*, Praxisprojekt, 

Patterns and Frameworks

6. Semester Betriebswirtschaftslehre, 

WPF 3* + WPF 4*, Bachelorarbeit

Vollzeit- oder Teilzeitstudium

Diesen Online-Studiengang können Sie in Vollzeit oder Teilzeit 

studieren. Der Wechsel ist jeweils zum Beginn eines neuen 

Semesters möglich.

Das Vollzeitstudium umfasst pro Woche eine Bearbeitungs-

zeit von etwa 40 bis 50 Stunden. Die Regelstudienzeit 

beträgt in diesem Fall 6 Semester.

Das Teilzeitstudium bietet Ihnen die Möglichkeit, die Anzahl 

der Module pro Semester zu verringern – dabei bestimmen 

Sie selbst, wie viele Module Sie jeweils belegen. Die Regel-

studienzeit verlängert sich entsprechend. Damit eignet sich 

der Online-Studiengang insbesondere für Studierende, die 

beruflich, familiär oder anderweitig zeitlich oder örtlich ge-

bunden sind.

Die Lerninhalte erhalten Sie über interaktive Online-Module 

in unserem virtuellen Lernraum. Die Erarbeitung erfolgt weit-

gehend eigenständig und zeitlich flexibel. Einsendeaufgaben 

erweitern Ihre Lernpraxis.

Vornehmlich in den Abendstunden finden regelmäßig 

Online-Sprechstunden und -Seminare statt, in denen Sie die 

Lerninhalte gemeinsam mit Ihren Mitstudierenden und 

Lehrenden vertiefen.

Damit Sie mit Ihren Mitstudierenden und Lehrenden 

einfach kommunizieren und zusammenarbeiten können, 

stehen über das Lernraumsystem Videokonferenzräume und 

Diskussionsforen für Sie bereit.

Prüfungen

Ihre Prüfungen absolvieren Sie in schriftlicher und mündlicher 

Form jeweils am Ende des Semesters in Emden. 

Präsenzen

Sie treffen Ihre Mitstudierenden, Lehrenden und das Online-

Team pro Semester bei drei zweitägigen Präsenzveranstaltungen, 

jeweils freitags und samstags, am Hochschulstandort Emden. 

Hier haben Sie die Gelegenheit, Ihr erarbeitetes Wissen in 

Labor, Vorlesung und Seminar im persönlichen Austausch zu 

reflektieren, auszubauen und zu festigen.

Studienabschluss

Mit erfolgreichem Abschluss des Studiums wird Ihnen der 

Bachelor of Science (B.Sc.) verliehen. Dieser international 

anerkannte akademische Titel ist die Voraussetzung für den 

Einstieg in ein Masterstudium und eröffnet Ihnen vielfältige 

berufliche Chancen.

Zugangsvoraussetzungen

 Allgemeine Hochschulreife, Fachhochschulreife, 

 fachgebundene Hochschulreife 

oder 

 dem gewählten Studiengang entsprechende praktische   

 Ausbildung mit besonderer Qualifikation.

* Im Wahlpflichtbereich (WPF) können Sie ganz individuell 

folgende Studienschwerpunkte setzen: Informatik und 

Software-Entwicklung, Digitale Medien, IT-Sicherheit.

yr

Studienbeginn

Die Aufnahme erfolgt zum 

Winter- und Sommersemester.

0
Infos für Erstsemester gibt’s auf 

» 

Kosten
Für den Zugang zu den Online-Modulen werden Medien-

bezugsentgelte je Studienmodul erhoben:

 zusätzlich 169 € Semesterbeitrag (Stand 09/2021)

Reguläre Kosten Ermäßigte Kosten (BAFöG)

1. Belegung 95,00 € 70,00 €

2. Belegung 31,35 € 23,10 €

3. Belegung 31,35 € 23,10 €

Ab der 4. Belegung 95,00 € 70,00 €

0
Hinweis: Fördermöglichkeiten finden Sie auf

» www.studentenwerk-oldenburg.de/de/finanzierung.html

0
Aktuelle Angaben zur Einschreibung finden Sie auf 

» www.hs-emden-leer.de/sl/einschreibung

0
Infos für Erstsemester gibt’s auf 

» www.hs-emden-leer.de/sl/bomi-erstsemester

Studienverlauf

1. Semester Grundlagen der Programmierung 1, 

Einführung in die Informatik, 

Grundlagen der Mathematik, 

Mediendesign 1, Kommunikation/

Führung/Selbstmanagement, Computer-

architektur und Betriebssysteme

2. Semester Grundlagen der Programmierung 2, 

Theoretische Informatik, Relationen 

und Funktionen, Mediendesign 2, 

Mensch-Computer-Interaktion, 

Rechnernetze Grundlagen

3. Semester Algorithmen und Datenstrukturen, 

Datenbanken, Web-Programmierung, 

Computergrafik, Projektmanagement, 

Multimediatechnik

4. Semester Softwaretechnik, Internet-Server-

Programmierung, Internetanwendungen 

für mobile Geräte, IT-Recht, Einführung in 

die wissenschaftliche Projektarbeit, Grund-

lagen IT-Sicherheit

5. Semester WPF 1*  + WPF 2*, Praxisprojekt, 

Patterns and Frameworks

6. Semester Betriebswirtschaftslehre, 

WPF 3* + WPF 4*, Bachelorarbeit

Vollzeit- oder Teilzeitstudium

Diesen Online-Studiengang können Sie in Vollzeit oder Teilzeit 

studieren. Der Wechsel ist jeweils zum Beginn eines neuen 

Semesters möglich.

Das Vollzeitstudium umfasst pro Woche eine Bearbeitungs-

zeit von etwa 40 bis 50 Stunden. Die Regelstudienzeit 

beträgt in diesem Fall 6 Semester.

Das Teilzeitstudium bietet Ihnen die Möglichkeit, die Anzahl 

der Module pro Semester zu verringern – dabei bestimmen 

Sie selbst, wie viele Module Sie jeweils belegen. Die Regel-

studienzeit verlängert sich entsprechend. Damit eignet sich 

der Online-Studiengang insbesondere für Studierende, die 

beruflich, familiär oder anderweitig zeitlich oder örtlich ge-

bunden sind.

Die Lerninhalte erhalten Sie über interaktive Online-Module 

in unserem virtuellen Lernraum. Die Erarbeitung erfolgt weit-

gehend eigenständig und zeitlich flexibel. Einsendeaufgaben 

erweitern Ihre Lernpraxis.

Vornehmlich in den Abendstunden finden regelmäßig 

Online-Sprechstunden und -Seminare statt, in denen Sie die 

Lerninhalte gemeinsam mit Ihren Mitstudierenden und 

Lehrenden vertiefen.

Damit Sie mit Ihren Mitstudierenden und Lehrenden 

einfach kommunizieren und zusammenarbeiten können, 

stehen über das Lernraumsystem Videokonferenzräume und 

Diskussionsforen für Sie bereit.

Prüfungen

Ihre Prüfungen absolvieren Sie in schriftlicher und mündlicher 

Form jeweils am Ende des Semesters in Emden. 

Präsenzen

Sie treffen Ihre Mitstudierenden, Lehrenden und das Online-

Team pro Semester bei drei zweitägigen Präsenzveranstaltungen, 

jeweils freitags und samstags, am Hochschulstandort Emden. 

Hier haben Sie die Gelegenheit, Ihr erarbeitetes Wissen in 

Labor, Vorlesung und Seminar im persönlichen Austausch zu 

reflektieren, auszubauen und zu festigen.

Studienabschluss

Mit erfolgreichem Abschluss des Studiums wird Ihnen der 

Bachelor of Science (B.Sc.) verliehen. Dieser international 

anerkannte akademische Titel ist die Voraussetzung für den 

Einstieg in ein Masterstudium und eröffnet Ihnen vielfältige 

berufliche Chancen.

Zugangsvoraussetzungen

 Allgemeine Hochschulreife, Fachhochschulreife, 

 fachgebundene Hochschulreife 

oder 

 dem gewählten Studiengang entsprechende praktische   

 Ausbildung mit besonderer Qualifikation.

* Im Wahlpflichtbereich (WPF) können Sie ganz individuell 

folgende Studienschwerpunkte setzen: Informatik und 

Software-Entwicklung, Digitale Medien, IT-Sicherheit.

yr

Studienbeginn

Die Aufnahme erfolgt zum 

Winter- und Sommersemester.

0
Infos für Erstsemester gibt’s auf 

» 

Kosten
Für den Zugang zu den Online-Modulen werden Medien-

bezugsentgelte je Studienmodul erhoben:

 zusätzlich 169 € Semesterbeitrag (Stand 09/2021)

Reguläre Kosten Ermäßigte Kosten (BAFöG)

1. Belegung 95,00 € 70,00 €

2. Belegung 31,35 € 23,10 €

3. Belegung 31,35 € 23,10 €

Ab der 4. Belegung 95,00 € 70,00 €

0
Hinweis: Fördermöglichkeiten finden Sie auf

» www.studentenwerk-oldenburg.de/de/finanzierung.html

0
Aktuelle Angaben zur Einschreibung finden Sie auf 

» www.hs-emden-leer.de/sl/einschreibung

0
Infos für Erstsemester gibt’s auf 

» www.hs-emden-leer.de/sl/bomi-erstsemester

Betriebswirtschaftslehre, WPF 3* + WPF 4*, 

Bachelorseminar, Bachelorarbeit

Ihre Prüfungen absolvieren Sie in schriftlicher und mündlicher 

Form jeweils am Ende des Semesters in Emden.

Prüfungen
yr

Studienbeginn

Die Aufnahme erfolgt zum 

Winter- und Sommersemester.

Studienverlauf

1. Semester Grundlagen der Programmierung 1,  

Einführung in die Wirtschaftsinformatik, 

Grundlagen der Mathematik, Einführung 

in die Betriebswirtschaftslehre 1, Kommu-

nikation/Führung/Selbstmanagement, 

English for Computer Scientists

2. Semester Grundlagen der Programmierung 2, 

Rechnernetze, Grundlagen betrieblicher 

Anwendungssysteme, Einführung in die 

Betriebswirtschaftslehre 2, 

Mensch-Computer-Interaktion, IT-Recht

3. Semester Algorithmen und Datenstrukturen, Daten-

banken, Wirtschaftsstatistik, Projektma-

nagement, Organisationslehre, 

Internettechnologie/Client/Server

4. Semester Softwaretechnik, Wirtschaftsinformatik- 

Projekt, Kosten und Erlösrechnung, 

Business Engineering, Operations Research, 

Einführung wissenschaftliche Projektarbeit

5. Semester Softwaretechnik-Projekt, Wirtschaftsinfor-

matik-Seminar, Business Intelligence,

Informationsmanagement, Wirtschaftrecht, 

Wahlpflichtfach

6. Semester Praxisprojekt, Bachelorarbeit

Vollzeit- oder Teilzeitstudium

Diesen Online-Studiengang können Sie in Vollzeit oder Teilzeit 

studieren. Der Wechsel ist jeweils zum Beginn eines neuen 

Semesters möglich.

Das Vollzeitstudium umfasst pro Woche eine Bearbeitungs-

zeit von etwa 40 bis 50 Stunden. Die Regelstudienzeit 

beträgt in diesem Fall 6 Semester.

Das Teilzeitstudium bietet Ihnen die Möglichkeit, die Anzahl 

der Module pro Semester zu verringern – dabei bestimmen 

Sie selbst, wie viele Module Sie jeweils belegen. Die Regel-

studienzeit verlängert sich entsprechend. Damit eignet sich 

der Online-Studiengang insbesondere für Studierende, die 

beruflich, familiär oder anderweitig zeitlich oder örtlich ge-

bunden sind.

Die Lerninhalte erhalten Sie über interaktive Online-Module 

in unserem virtuellen Lernraum. Die Erarbeitung erfolgt weit-

gehend eigenständig und zeitlich flexibel. Einsendeaufgaben 

erweitern Ihre Lernpraxis.

Vornehmlich in den Abendstunden finden regelmäßig 

Online-Sprechstunden und -Seminare statt, in denen Sie die 

Lerninhalte gemeinsam mit Ihren Mitstudierenden und  

Lehrenden vertiefen.

Damit Sie mit Ihren Mitstudierenden und Lehrenden 

einfach kommunizieren und zusammenarbeiten können, 

stehen über das Lernraumsystem Videokonferenzräume und 

Diskussionsforen für Sie bereit.

Prüfungen

Ihre Prüfungen absolvieren Sie in schriftlicher und mündlicher 

Form jeweils am Ende des Semesters in Emden.

0
Hinweis: Fördermöglichkeiten finden Sie auf

» www.studentenwerk-oldenburg.de/de/finanzierung.html@
0
Aktuelle Angaben zur Einschreibung finden Sie auf 

» www.hs-emden-leer.de/sl/einschreibung

Präsenzen

Sie treffen Ihre Mitstudierenden, Lehrenden und das Online-

Team pro Semester bei drei zweitägigen Präsenzveranstal-

tungen, jeweils freitags und samstags, am Hochschulstandort 

Emden. Hier haben Sie Gelegenheit, Ihr erarbeitetes Wissen in 

Labor, Vorlesung und Seminar im persönlichen Austausch zu 

reflektieren, auszubauen und zu festigen.

Studienabschluss

Mit erfolgreichem Abschluss des Studiums wird Ihnen der 

Bachelor of Science (B.Sc.) verliehen. Dieser international 

anerkannte akademische Titel ist die Voraussetzung für den 

Einstieg in ein Masterstudium und eröffnet Ihnen vielfältige 

berufliche Chancen.

Zugangsvoraussetzungen

 Allgemeine Hochschulreife, Fachhochschulreife, 

 fachgebundene Hochschulreife 

oder 

 dem gewählten Studiengang entsprechende praktische   

 Ausbildung mit besonderer Qualifikation.

Kosten
Für den Zugang zu den Online-Modulen werden Medien-

bezugsentgelte je Studienmodul erhoben:

 zusätzlich 169 € Semesterbeitrag (Stand 09/2021)

Reguläre Kosten Ermäßigte Kosten (BAFöG)

1. Belegung 95,00 € 70,00 €

2. Belegung 31,35 € 23,10 €

3. Belegung 31,35 € 23,10 €

Ab der 4. Belegung 95,00 € 70,00 €

0
Infos für Erstsemester gibt’s auf 

» www.hs-emden-leer.de/sl/bowi-erstsemester

zusätzlich 189 € Semesterbeitrag (Stand 02/2024)


